
Положение о локальном конкурсе 

«Лучший центр сюжетно-ролевых игр» 

 Муниципального бюджетного дошкольного образовательного учреждения 

«Детский сад № 251 г. Челябинска» 

 

1. Общие положения  

1.1. Настоящее положение регламентирует организацию и порядок 

проведения локального конкурса «Лучший центр сюжетно-ролевых игр» 

МБДОУ «ДС №251 г. Челябинска» (далее – Конкурс).  

1.2. Конкурс проводится в период с 20 августа 2018 года по 29 августа 

2018 года.  

2. Цели и задачи Конкурса  

Цель Конкурса: развитие инициативы и творчества педагогов в 

совершенствовании работы по созданию условий для организации игровой 

деятельности детей дошкольного возраста. 

Задачи Конкурса:  

- Внедрить в практику новые подходы к организации игровой 

развивающей  предметно-пространственной среды, обеспечивающей 

полноценное развитие дошкольников с учетом их возрастных и 

индивидуальных особенностей;  

- Стимулировать развитие игры как ведущего вида детской 

деятельности; 

- Организовать игровую развивающую среду, способствующую 

эмоциональному благополучию детей с учетом их потребностей и интересов;  

- Вести тесное сотрудничество педагогов и родителей для создания 

комфортной игровой развивающей  предметно-пространственной среды; 

- Приобщать дошкольников к активной предметно-преобразовательной 

деятельности в интерьере группы; 

- Выявлять, обобщать и распространять инновационный опыт работы 

лучших педагогов МБДОУ.  

3. Участники Конкурса 

3.1. В Конкурсе принимают участие воспитатели всех возрастных 

групп МБДОУ «ДС № 251 г. Челябинска».  

4. Организация и проведение Конкурса 

4.1. Конкурс проводится в два этапа.  

1 этап (заочный) проводится с 20.08.2018 - 24.08.2018. / заочная 

экспертиза конкурсных материалов / 

2 этап (очный) проводится с 27.08.2018 – 29.08.2018. / очная экспертиза 

проектов центров сюжетно-ролевой игры / 



4.2. По итогам 1 этапа лучшие работы принимают участие во втором 

этапе конкурса. По итогам 2 этапа определяются финалисты Конкурса. 

 4.3. Финалисты представляют свои проекты центров сюжетно-ролевой 

игры на заседании творческой мастерской педагогического коллектива 

МБДОУ: «Игровая развивающая предметно-пространственная среда 

дошкольного образовательного учреждения в контексте ФГОС ДО».  

4.4. Для организации и проведения Конкурса создается Экспертный 

совет.  

4.5. Экспертный совет определяет победителя Конкурса и лауреатов.  

 

5. Требования к оформлению конкурсных материалов 

5.1. Воспитатели групп направляют в срок не позднее 20 августа 2018 

года следующие конкурсные материалы:  

- Паспорт центра сюжетно-ролевых игр на бумажном носителе 

(Приложение 1).  

- Презентация о работе центра сюжетно-ролевых игр (не более 20 

слайдов на CD-диске), отражающая следующие положения:  

- разнообразие тематик игр в соответствии с возрастом;  

- достаточность игровых атрибутов в соответствии с возрастом детей; 

 - мобильность и многофункциональность центра сюжетно-ролевых 

игр;  

- перспектива развития центра сюжетно-ролевых игр.  

5.2. Конкурсные материалы представляются в методический кабинет.  

5.3. Ко всем представляемым материалам предъявляются следующие 

требования: - для текстовых файлов необходимо использовать: текстовый 

редактор Word, формат бумаги А 4, шрифт Times New Roman, кегль – 14, 

цвет шрифта – авто, полуторный междустрочный интервал, отступ – 1,25 см, 

поля – 2 см, на одной стороне листа. Весь текстовый материал должен быть 

хорошо читаемым; - электронный вариант материалов должен быть 

выполнен в формате Word и программе Microsoft Power Point; - 

представляемые материалы размещаются в отдельной папке.  

6. Экспертный совет Конкурса 

6.1. Оценку материалов, представленных на Конкурс, осуществляет 

Экспертный совет Конкурса.  

6.2. Экспертный совет оценивает материалы, представленные на 

Конкурс в соответствии с конкурсными требованиями и критериями.  

6.4. Экспертный совет определяет победителей и лауреатов Конкурса.  

 

7. Критерии к оцениванию 



7.1. Оценка материалов локального конкурса «Лучший центр сюжетно-

ролевых игр», представленных на Конкурс, осуществляется по следующим 

критериям:  

- обеспечение  безопасности ребенка (психологической и физической); 

- разнообразие тематик сюжетно-ролевых игр в соответствии с 

возрастом; 

- достаточность игровых атрибутов в соответствии с реализуемой 

основной образовательной программой, с возрастом детей;  

- эстетичность атрибутов;  

- творчество в создании игровой среды; 

- динамичность, мобильность и полифункциональность игровой среды;  

- сотрудничество с семьей по вопросу организации центра сюжетно-

ролевых игр.  

- дифференцированный подход в создании игровой среды (учет 

гендерной социализации) 

- рациональное размещение центра. 

 

8. Подведение итогов Конкурса  

8.1. Определение победителей Конкурса происходит согласно 

разработанным критериям и бальной системе оценивания (от 1 до 3 баллов).  

По результатам набранных баллов определяется абсолютный победитель 

конкурса и победители в номинациях: номинация «Изюминка» (необычные, 

интересные, творческие задумки педагогов); номинация «Чудеса из ничего» 

(использование разных материалов для изготовления атрибутов к различным 

видам игр). 

8.2. По результатам экспертизы оформляется протокол заседания 

Экспертного совета Конкурса. 

 8.3. Победители и лауреаты награждаются дипломами Конкурса.  

9. Состав Экспертного совета: 

9.1. Председатель: Заведующий МБДОУ – Н.А. Мальцева 

       Члены ЭС: зам. зав. по УВР Бурашникова Е.В. 

                              ст. воспитатель Шумова  С.М. 

                              ст. воспитатель Сабирова И.П. 

                              педагог-психолог Поздеева Е.Н. 

                              представители от родительской общественности:                               

                              Дорохина Т.А. 

                              Заречнева Е.М. 


